


모두가 SW개발자가
될 필요는 없지만

누구나 프로그래밍은
할 수 있어야 합니다!

「포스트 코로나시대 / 4차산업혁명시대」
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프로세싱(p5.js)이란무엇일까요?

우리가앞으로배워나갈과정

‘프로세싱(p5.js) 언어’
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프로세싱(p5.js)이란무엇일까요?
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프로세싱(p5.js)이란무엇일까요?
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이번 시간 배울 핵심 개념

이번시간에배울 핵심개념은무엇인지살펴볼까요?

‘랜덤’‘변수’
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프로젝트 미리보기

이번시간에만들어볼프로젝트는무엇인지살펴볼까요?

강의실 바로가기
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프로젝트 미리보기

이번시간에만들어볼프로젝트는무엇인지살펴볼까요?
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코드 분석하기

이번시간에만들어볼프로젝트는무엇인지살펴볼까요?

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶1~6번째 줄 코드 이해하기

• funciton setup은처음에 프로젝트를 만들 때의

기본 구성 세팅하는 공간입니다.

• function setup에는보통 캔버스의 크기, 배경, 

색상 모드 등프로젝트를 개발하면서 바뀌지 않는

요소들이 들어갑니다.

• createCanvas는캔버스의 크기를 정해주는

명령어입니다.

• background는배경의 색상을 정하는명령어입니다.

• colorMode는색상을 표현하는 방법을 정하는

명령어입니다.

• noStroke는도형의 테두리를 없애는 명령어입니다.
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코드 분석하기

이번시간에만들어볼프로젝트는무엇인지살펴볼까요?

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶8~18번째 줄 코드 이해하기

• Let은변수를 만들 때 사용하는 명령어입니다.

• 이번 프로젝트에서 사용하는 변수는 x, y, s, h 4가지
입니다.

• function draw는계속해서 반복되면서 그림을

그려주는 역할을 합니다.

• random은지정한 숫자 범위 내에서 랜덤하게

숫자를 뽑아주는 명령어입니다.

• fill은도형의 색상을 채워주는 명령어입니다

• circle은원을 그리는 명령어 입니다
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개념 배우기. 정보를담는 그릇 ‘변수’

'변할 수 있는수'를 뜻하는변수에대해서알아보자

변수는그릇과비슷하다.

• 변수는 문자나 숫자 등의 데이터를 저장할 수있는 그릇이에요.

• 프로그래밍을 하면 계산 등으로 담긴 결과가 변하기 때문에 필요해요.

• 변수의 이름(변수명)과 변수에 담길 내용으로 구성돼 있어요
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개념 배우기. 정보를담는 그릇 ‘변수’

• 변수를 만들때 앞에 let 을 붙여줍니다

• Let 다음에는 변수의 이름을 븥여줍니다

• 등호 뒤에는 변수에 저장하고 싶은 값을 적습니다

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶변수 만들기
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개념 배우기. 정보를담는 그릇 ‘변수’

• 변수 x 에는 어떤 숫자가 저장되어 있나요?

• rect 명령어 첫 번째에는 어떤 숫자가

들어갔나요?

• rect 명령어 두 번째에는 어떤 숫자가

들어갔나요?

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶변수 만들기



15

개념 배우기. 정보를담는 그릇 ‘변수’

• 변수를 만들고 나면 무엇을 할수있나요?

1. 변수에 숫자를 저장할 수 있다.

2. 변수 값을 바탕으로 계산을 할수있다.

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶변수 만들기
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개념 배우기. 정보를담는 그릇 ‘변수’

• 코드를 읽어봅시다. 이상한 코드를 찾았나요?

• X = X + 1 이 가능할까요?

• 프로그래밍에서는 가능합니다.
• X 에저장된변수의값이 1 늘어난다는이야기에요.

• 코드에서 X 변수의값이 어떻게변하는지생각해봅시다.

• X 변수의값이늘어날때마다어떤색으로그려지는지알
아봅시다.

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶변수 값바꿔보기
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개념 배우기. 정보를담는 그릇 ‘변수’

• 이번엔 X의 값이 어떻게 바뀌고 있나요?

• X = X + 1 과 결과가 어떻게 다른지

설명해봅시다.

• 변수의 값이 바뀌면 화면에 보여지는 그림이

달라집니다.

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶변수 값바꿔보기
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개념 배우기. 무작위로뽑는 수 ‘랜덤’

• 랜덤한 숫자를 뽑기 위해서는 random명령어를

사용합니다

• random명령어는 (시작숫자, 끝숫자+1)로

구성되며, 예를 들어random(1, 7)로작성하면, 

1~6사이의 숫자를 무작위로 뽑게 됩니다.

• 주의해야할 점은 random명령어만 사용하게

되면 실수(소수)로 숫자를 뽑기 때문에

int명령어를 사용하여 정수로 바꿔줘야 합니다.

</코드> 코드를 따라서입력해봐요 ▶랜덤한 숫자뽑기
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다음 프로젝트-똥피하기 게임만들기




